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Public visé et objectifs pédagogiques

Public viseé

Cette formation s’adresse aux administrateurs systéme Linux expérimentés désirant automatiser simple-
ment et efficacement la mise en place et la configuration d’infrastructures complexes.

La connaissance du langage de programmation Python, du format de représentation de données YAML et
des concepts de bases du protocole SSH sont une aide précieuse dans la compréhension et I'utilisation
d’Ansible.

Durée de la formation

4 jours

Objectifs pedagogiques

Cette formation permet d’acquérir les connaissances nécessaires a |'utilisation de I'outil Open Source
Ansible, les différents outils qui le composent, ses playbooks, ses réles, ses modules ainsi que la maniere
de les appliquer dans le respect des bonnes pratiques permettant la pérennité des solutions mises en
place dans le systéme d’information.

La formation est basée sur un exercice pédagogique progressif amenant a mettre en place de maniere
automatisée et a partir de machines virtuelles vierges, une infrastructure N-tiers (serveur mandataire
inverse, serveur applicatif, base de données) sur laquelle seront déployées les applicatifs, les configurations
et les données nécessaires a son fonctionnement.

L’ensemble des fonctionnalités proposées par Ansible sont couvertes et appliquées au fur et a mesure de
la progression de la formation.

Environnement de travail

Chaque stagiaire dispose d’une machine physique hébergeant quatre machines virtuelles respectivement
nommées control, http_rproxy, http_backend et database.

control http_rproxy http_backend database
Adresse IPv4 192.168.XXX.42 192.168.XXX.43 192.168.XXX.44 192.168.XXX.45
Préfixe /16 /16 /16 /16
Passerelle 192.168.XXX.1 192.168.XXX.1 192.168.XXX.1 192.168.XXX.1
Compte utilisateur userl userl userl userl
mot de passe userl userl userl userl

Documents fournis

e Une version papier du support de formation a jour (146 pages reliées, conservé par le stagiaire en fin
de formation)
e Pendant la formation: Un accés a la version en ligne du support de formation
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